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La vita di un
maintainer

Come e perché
contribuire all'opensource
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Mi presento
Andrea Manzini
https://ilmanzo.github.io

Veteran Unix Admin ; BOFH
Software engineer @SUSE
Open Source Contributor 
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Open-che ?
Usare Linux o in generale il Free
software non significa "SOLO"
avere programmi gratis e liberi.
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Open-che ?

Opensource significa anche condivisione e collaborazione, mettere a
disposizione di altri le nostre capacita' (grandi o piccole che siano) affinche'
tutti ne abbiano un giovamento.

Entrare nel mondo del software Open Source ci permette di passare da
semplici "utonti" passivi a utenti attivi e partecipi di uno progresso collettivo.
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E io che c'entro ? 

"non sono tecnico"
"non sono programmatore"
"non sono esperto"
"non ho tempo"
inserire $ALTRA_SCUSA_A_CASO

non e' necessario chissa' cosa per
contribuire (ve lo dico tra poco)...

... e nel mentre potresti perfino
imparare qualcosa!
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Ok, intanto ti
racconto cosa faccio

Sai come nascono i
pacchetti di una
distribuzione ? 
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Tutto parte da un...

Sorgente 
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Tutto parte da un...

Sorgente 

Un bel giorno uno sviluppatore (o piu' di uno) decide di rilasciare il suo
progetto o programma con una licenza OpenSource
Dato che la licenza é libera, chiunque puó prendere quel sorgente e farci
quello che vuole
Ad esempio qualcuno potrebbe prenderlo, confezionarlo in un bel pacchetto in
modo che sia piu' facile da "maneggiare" (installare, disinstallare, aggiornare)
per chi non e' pratico di compilatori e librerie, e DISTRIBUIRE il risultato
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Esempio : XClock
codice sorgente vecchissimo
se lo volessi installare "a
mano" ?
per fortuna e' gia'
pacchettizzato in varie versioni
da varie distribuzioni
esempio... su openSUSE
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Cosa fa un packager ? 
Fa delle scelte per l'utente: ad esempio i flag di compilazione e le librerie da
includere o escludere
Adatta la build alla specifica distro: sa dove mettere ogni file al posto giusto
Prepara una configurazione di default
Mantiene il "changelog", il diario storico degli aggiornamenti
Controlla il progetto upstream e volendo contribuisce con suggerimenti e
modifiche
Controlla CVE e aggiunge fix per vulnerabilita'
Tutto questo per oltre 60.000 pacchetti
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Quella volta che ho salvato un
principe 

https://github.com/NagyD/SDLPoP
https://bugzilla.opensuse.org/show
_bug.cgi?id=1221544
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e se/quando c'e' un aggiornamento ?

il packager:
Scrive script di migrazione (es. l'aggiornamento deve stoppare servizi o
cambia il formato dei dati da una versione all'altra)
Aggiorna eventuali dipendenze / librerie
Tiene conto di pacchetti rinominati o che hanno contenuti in conflitto
Controlla che l'aggiornamento funzioni e non "rompa" componenti del
sistema
Informa gli utenti e gli sviluppatori di eventuali problemi o incompatibilita'
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Cosa usiamo ?

OBS é un progetto pubblico,
opensource e disponibile per tutta
la comunitá

andrea.manzini@suse.com 15

https://en.opensuse.org/Portal:Build_Service
https://en.opensuse.org/Portal:Build_Service
mailto:andrea.manzini@suse.com


Open Build Service
qualche curiositá su https://build.opensuse.org/

OBS non fa solo build di pacchetti (rpm, deb, ecc) ma anche di container, in
generale puó produrre in automatico qualsiasi tipo di artefatto

lo usa anche il progetto Kubernetes (vedi prossima slide)

in openSUSE alcuni pacchetti selezionati vengono compilati con x86-64-v3
che vuol dire AVX2 enabled (e' una feature di gcc del 2015)
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Tanti pacchetti ... Non fanno una distro
Installer (user friendly)
Testing su hardware e piattaforme / architetture
ISO, immagini cloud, vm, infrastruttura (es. CDN)
aspetti di security (firma dei pacchetti, livello di trust, CVE)
Community! Online ed offline : forum, mailing list, chat, eventi, divulgazione,
didattica ...

bonus : https://hackweek.opensuse.org/
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Cosa puoi fare ?
divulgare, conoscere e far conoscere tramite voce / scritto / audio / video ...
segnalare bug (come fare una segnalazione in modo corretto)
proporre nuovi pacchetti o software
aggiungere traduzioni o documentazione, icone, immagini, contenuti
aiutare con lo smistamento delle richieste o catalogazione dei ticket
pacchettizzare nuovi software
manutenzione infrastruttura (server, reti, storage)
partecipa alla comunitá o gestiscine una
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Troppa roba, da dove comincio ?
dai programmi che usi e che conosci

https://opensource.guide/it/how-to-contribute/

https://daniele.tech/2022/09/contribute-to-open-source-the-right-way-3rd-
edition/

https://www.freecodecamp.org/italian/news/come-contribuire-a-progetti-
open-source-una-guida-per-principianti/

https://hacktoberfest.com/

non solo software:

OpenStreetMap, OpenData, wikiMedia, wikiBooks, wikiData, wikiVersity ...
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E se ...
... non sono capace ?  Chiedi! (Ottima occasione per imparare)!
... non ho tempo / voglia ? 

Puoi sempre donare      

(od organizzare raccolte fondi )

e sostenere i tuoi progetti preferiti ! 
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Avete visto:

La vita di un
maintainer

Come e perché
contribuire all'opensource

 Domande ?

[Mi trovate qui in giro]
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