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OB e

andrea.manzini@suse.com


mailto:andrea.manzini@suse.com

Mi presento

Andrea Manzini
https://ilmanzo.github.io

e Veteran Unix Admin ; BOFH

e Software engineer @SUSE
0 p e n ® e Open Source Contributor
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Open-che?

Usare Linux o in generale il Free
software non significa "SOLO"
avere programmi gratis e liberi.
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Open-che ?

e Opensource significa anche condivisione e collaborazione, mettere a
disposizione di altri le nostre capacita' (grandi o piccole che siano) affinche'
tutti ne abbiano un giovamento.

e Entrare nel mondo del software Open Source ci permette di passare da
semplici "utonti" passivi a utenti attivi e partecipi di uno progresso collettivo.
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Eiochec'entro? ««

e "non sono tecnico"

e “non sono programmatore”
e “non sono esperto”

e "non ho tempo”

® iNnserire $ALTRA SCUSA_A CASO

non e' necessario chissa' cosa per
contribuire (ve lo dico tra poco)...

... € nel mentre potresti perfino

E da me ":I:IE VOI.. imparare qualcosal!
o ke posso cankta na canzone
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Ok, intanto ti
racconto cosa faccio

Sai come nascono i
pacchetti di una

—

T

distribuzione ? =
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Tutto parte da un...

Sorgente
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Tutto parte da un...

Sorgente

e Un bel giorno uno sviluppatore (o piu' di uno) decide di rilasciare il suo
progetto o programma con una licenza OpenSource

e Dato che lalicenza é libera, chiunque pud prendere quel sorgente e farci
quello che vuole

e Ad esempio qualcuno potrebbe prenderlo, confezionarlo in un bel pacchetto in
modo che sia piu' facile da "maneggiare" (installare, disinstallare, aggiornare)
per chi non e' pratico di compilatori e librerie, e DISTRIBUIRE il risultato

andrea.manzini@suse.com


https://opensource.org/licenses
mailto:andrea.manzini@suse.com

Esempio : XClock

e codice sorgente vecchissimo

e se |o volessi installare "a
mano" ?

e per fortuna e' gia'
pacchettizzato in varie versioni
da varie distribuzioni

e esempio... su openSUSE

andrea.manzini@suse.com
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ock - GitLa x  +

= gitlab.freedesktop.org

[D | xorg app @ xclock

xclock &

¥ master v xclock

Remove "All rights reserved" from Oracle copyright notices (e«

Alan Coopersmith authored 1year ago

Name

9 app-defaults
I man

< .gitignore

& _gitlab-ci.yml
B3 COPYING

C Clock.c

h Clock.h

h ClockP.h

5 Makefile.am

I
-

README.md

GJ autogen.sh

()

9 clmask.bit

o

5 clock.bit

)

config.rpath

[5 configure.ac

¢ xclock.c

Last commit

Ansification and compile warning...

man: Indicate that -twelve & -twe...

.gitignore: use common defaults ...

gitlab Cl: stop requiring Signed-o...

Remove "All rights reserved" fro...

Remove "All rights reserved" fro...

Trim trailing whitespaces

Allow sub-second updates.

Use _CONST_X_STRING to make ...

Fix spelling/wording issues

autogen: add default patch prefix

R6.6 is the Xorg base-line

R6.6 is the Xorg base-line

Use AM_ICONV

xclock 1.1

Clear -Wsign-compare warning f...

History Find file

© | 331c8ced | [

Last update
15 years ago
4 years ago
14 years ago
1year ago
1year ago

1 year ago
15 years ago
7 years ago
5 years ago
2 years ago
7 years ago
20 years ago
20 years ago
13 years ago
2 years ago

5 years ago
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C xclock.c [® 6.91KiB {Blame} {[?; B .i.}
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/* $Xorg: xclock.c,v 1.4 2001/02/09 02:05:39 xorgcvs Exp $ */
/* $XdotOrg: $ %/

/*
* Xclock -- Hacked from Tony Della Fera's much hacked clock program.
*

* "-strftime" option added by George Belotsky, Open Light Software Inc.
*/

/*
Copyright 1989, 1998 The 0Open Group

Permission to use, copy, modify, distribute, and sell this software and its
documentation for any purpose is hereby granted without fee, provided that
the above copyright notice appear in all copies and that both that
copyright notice and this permission notice appear in supporting
documentation.

andrea.manzini@sdse.cdfie above copyright notice and this permission notice shall be included in 11
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Cosa fa un packager ?

e Fa delle scelte per 'utente: ad esempio i flag di compilazione e le librerie da
includere o escludere

e Adatta la build alla specifica distro: sa dove mettere ogni file al posto giusto
e Prepara una configurazione di default
e Mantiene il "changelog", il diario storico degli aggiornamenti

e Controlla il progetto upstream e volendo contribuisce con suggerimenti e
modifiche

e Controlla CVE e aggiunge fix per vulnerabilita'

e Tutto questo per oltre 60.000 pacchetti

andrea.manzini@suse.com
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Queua VOIta Che ho Salvato un start_thread (libc.so.6 + 6x92bb2)

P __clone3d (libc.so.6 + 0x11400c)

° ° A J
prl nCI pe architecture: AMD x86-64

Andrea Manzini 2024-03-18 08:20:25 UTC

Created attachment 873594 [details]
coredump file

Andrea Manzini 2024-03-18 08:25:09 UTC
some insights from gdb
[Thread debugging using libthread_db enabled]
Core was generated by “/usr/libexec/sdlpop/sdlpop’.

[Current thread is 1 (Thread ox7fece4607f00 (LWP 16675))]
(gdb) backtrace

Using host libthread_db library "/1ib64/1libthread_db.so.1".

Program terminated with signal SIGSEGV, Segmentation fault.
#0 Ox00007fece457ff6c in __strlen_evex () from /1ib64/1ibc.so0.6

#6 0Ox00007Tb2c991400cC

ELF object binary

Comment 1

Comment 2

#0 0Ox00007fece457ff6c in __strlen_evex () from /1ib64/1ibc.s0.6

#1 0x00007fece44643el in _ printf_buffer () from /1ib64/1ibc.so0.6
#2 0x00007fece4486526 in __vsnprintf_internal () from /1ib64/1ibc.so0.6

https://github.com/NagyD/SDLPoP “a oxoomssbrccarore in Tond sound () e

#5 0x000055bfcc151652 in load_sounds ()
#6 Ox000055bfcc151732 in load_all_sounds ()

https://bugzilla.opensuse.org/show 47 oxooo0ssbfecisorsa in init game main ()

#8 0x000055bfcc1572d0 in pop_main ()

_bug.cg|?|d:1 221 544 #9 0x000055bfcc14dag8 in main ()

andrea.manzini@suse.com
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e se/quando c'e' un aggiornamento ?

il packager:

Scrive script di migrazione (es. I'aggiornamento deve stoppare servizi o
cambia il formato dei dati da una versione all'altra)

Aggiorna eventuali dipendenze / librerie
Tiene conto di pacchetti rinominati o che hanno contenuti in conflitto

Controlla che I'aggiornamento funzioni e non "rompa" componenti del
sistema

Informa gli utenti e gli sviluppatori di eventuali problemi o incompatibilita’

andrea.manzini@suse.com 14
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Cosa usiamo ?

Open

Build
Service

OBS € un progetto pubblico,
opensource e disponibile per tutta
la comunita

andrea.manzini@suse.com

Welcome

2% build.opensi

Welcome to openSUSE Build Service

The openSUSE Build Service is the public instance of the Open Build Service (OBS) used for
development of the openSUSE distribution and to offer packages from same source for Fedora,
Debian, Ubuntu, SUSE Linux Enterprise and other distributions.

Please find further details of this service on our wiki pages.

Users can find a special package search interface here. Users of any distribution can search
there for built packages for their distribution. For developers it is an efficient place to build up
groups and work together through its project model.

This instance receives weekly deployments during the openSUSE Maintenance Downtime
(Thursday 08:00 - 10:00 CET) and smaller deployments on request at any time.

System Status ®
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Sign Up Log In
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Open Build Service
qualche curiosita su https://build.opensuse.org/

e OBS non fa solo build di pacchetti (rpm, deb, ecc) ma anche di container, in
generale pud produrre in automatico qualsiasi tipo di artefatto

e |0 usa anche il progetto Kubernetes (vedi prossima slide)

e in openSUSE alcuni pacchetti selezionati vengono compilati con x86-64-v3
che vuol dire AVX2 enabled (e' una feature di gcc del 2015)

andrea.manzini@suse.com
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~ @ pkgs.k8s.io: Introducinc

(&} 25 kubernetes.io/blog/

s-io-introduction/#how-the-new-package-repositories-work

kubernetes

Documentation Kubernetes Blog Training Partners Community Case Studies Versit

(Q Search this site )
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2024

2023

Contextual logging in
Kubernetes 1.29: Better
troubleshooting and
enhanced logging

Kubernetes 1.29:

PodReadyToStartContainers

Condition Moves to Beta
Kubernetes 1.29:
Decoupling taint-
manager from node-
lifecycle-controller
Kubernetes 1.29: Single
Pod Access Mode for
PersistentVolumes
Graduates to Stable
Kubernetes 1.29: New
(alpha) Feature, Load
Balancer IP Mode for
Services

Kubernetes 1.29:
VolumeAttributesClass
for Volume Modification
Kubernetes 1.29: C5
Storage Resizing
Authenticated and
Generally Available in

v1.2¢

(Ne)

How the new package repositories
work?

The new package repositories are hosted at pkgs.kas.io for both Debian and
RPM packages. At this time, this domain points to a CloudFront CDN backed
by 53 bucket that contains repositories and packages. However, we plan on
onboarding additional mirrors in the future, giving possibility for other
companies to help us with serving packages.

Packages are built and published via the OpenBuildService (OBS) platform.
After a long period of evaluating different solutions, we made a decision to
use OpenBuildService as a platform to manage our repositories and packages.
First of all, OpenBuildService is an open source platform used by a large
number of open source projects and companies, like openSUSE, VideoLAN,
Dell, Intel, and more. OpenBuildService has many features making it very
flexible and easy to integrate with our existing release tooling. It also allows us
to build packages in a similar way as for the Google-hosted repository making
the migration process as seamless as possible.

SUSE sponsors the Kubernetes project with access to their reference
OpenBuildService setup ( build.opensuse.org ) and with technical support to
integrate OBS with our release processes.

We use SUSE's OBS instance for building and publishing packages. Upon
building a new release, our tooling automatically pushes needed artifacts and
package specifications to build.opensuse.org . That will trigger the build
process that's going to build packages for all supported architectures (AMD&4,
ARMG64, PPC64LE, S390X). At the end, generated packages will be automatically
pushed to our community-owned 53 bucket making them available to all
users.

We want to take this opportunity to thank SUSE for allowing us to use
build.opensuse.org and their generous support to make this integration
possible!
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Tanti pacchetti ... Non fanno una distro

e Installer (user friendly)

e Testing su hardware e piattaforme / architetture

e ISO, immagini cloud, vm, infrastruttura (es. CDN)

e aspetti di security (firma dei pacchetti, livello di trust, CVE)

e Community! Online ed offline : forum, mailing list, chat, eventi, divulgazione,

didattica ...

bonus : https://hackweek.opensuse.org/

andrea.manzini@suse.com
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Cosa puoi fare ?

e divulgare, conoscere e far conoscere tramite voce / scritto / audio / video ...
e segnalare bug (come fare una segnalazione in modo corretto)

e proporre nuovi pacchetti o software

e aggiungere traduzioni o documentazione, icone, immagini, contenuti

e aiutare con lo smistamento delle richieste o catalogazione dei ticket

e pacchettizzare nuovi software

e manutenzione infrastruttura (server, reti, storage)

e partecipa alla comunita o gestiscine una

andrea.manzini@suse.com
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Troppa roba, da dove comincio ?

dai programmi che usi e che conosci

e https://opensource.quide/it/how-to-contribute/

e https://daniele.tech/2022/09/contribute-to-open-source-the-right-way-3rd-
edition/

e https://www.freecodecamp.org/italian/news/come-contribuire-a-progetti-
open-source-una-guida-per-principianti/

e https://hacktoberfest.com/

non solo software:

e OpenStreetMap, OpenData, wikiMedia, wikiBooks, wikiData, wikiVersity ...

andrea.manzini@suse.com
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E se...

e ...non sono capace ? kd Chiedi! (Ottima occasione per imparare)!

e ...non hotempo /voglia?

1<

Puoi sempre donare = § = EI @

(od organizzare raccolte fondi )

e sostenere i tuoi progetti preferiti!

andrea.manzini@suse.com
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Avete visto:

La vita di un
maintainer

Come e perché
contribuire all'opensource

. Domande ?

[Mi trovate qui in giro]
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